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tiple Choice Fragen

Einige Teilaufgaben sind Multiple Choice Aufgaben, flr diese gilt: Diese Teilaufgaben sind Multiple Choice / Multiple
Answer, d. h. es ist jeweils mind. eine Antwortoption korrekt. Teilaufgaben mit nur einer richtigen Antwort werden mit

1 Pu
und

nkt bewertet, wenn richtig. Teilaufgaben mit mehr als einer richtigen Antwort werden mit 1 Punkt pro richtigem
—1 Punkt pro falschem Kreuz bewertet. Fehlende Kreuze haben keine Auswirkung. Die minimale Punktzahl

pro Teilaufgabe betragt 0 Punkte.

Kreuzen Sie richtige Antworten an E

Kreuze kénnen durch vollstdndiges Ausfillen gestrichen werden .

Gestrichene Antworten kénnen durch nebenstehende Markierung erneut angekreuzt werden X .

— Seite 1/4 -



Aufgabe 1 Multiple Choice (8 Punkte)

a)* Die Header welcher Protokolle kdnnen in einem Rahmen unmittelbar auf einen Ethernet-Header folgen?

[ ArRP [ 1pve [ NDP [ ICMPv4
[ bNs [ ICMPve [ uop [ Tcp
b)* Ein ARP-Request kann die Payload welcher der folgenden Protokolle sein?
[ ipve [ mAC [ Ethernet [ icmpve
[ Pv4 [ noP ] NDPv4 [ icmpv4
c)* Ein Neighbour Advertisement kann die Payload welcher der folgenden Protokolle sein?
[ ARP [ pve [ Ethernet O rP
[ ARPR [ icmPv4 [ mac O pv4
d)* Welche Eigenschaft(en) hat IPv6 im Vergleich zu IPv4?
[ kein Routing nétig ] Fragmentierung auch in Rou-  [] Coderate von 6/4
tern moglich
[ feste HeadergréBe [ verbesserte  Leitungskodie-
[] 128-fach groBerer Adress- rung
raum

e)* Welche der folgenden IP-Adressen wird/werden nicht global geroutet?

[] ss.s88 [ 2001::abcd:1 [ 192.192.1.1 [ 2001::1:0:13
[ 192.169.24.25 [ 127.255.1.2 1111 [ 128.128.128.128

Abbildung 1.1: Netzwerktopologie

f)* Wie viele Kollisionsdoménen gibt es im Netzwerk in Abbildung 1.17?

Os O 2 Os ng Oo 0 Os O-

g)* Wie viele Broadcastdoménen gibt es im Netzwerk in Abbildung 1.1?

Os 0 04 Os 02 Os O~ Oo
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Aufgabe 2 P Fragmentierung (7 Punkte)

Im folgenden Netzwerk werden von PC1 zu PC2 mittels IPv6 und UDP Daten Uibertragen. Die MTU in den lokalen
Netzwerken betragt jeweils 1.500 B, die MTU auf Link A betragt 1.456 B, die MTU auf Link B betragt 1.416 B.

PC1 R1 R2 R3 PC2
‘ enoo etho @ wan@ wan@ @ wan1 wano @ etho
A= = Link A = Link B =

Abbildung 2.1: Netzwerktopologie

a)* Wie grof3 kann eine von PC1 verschickte L2-SDU maximal werden (Path MTU), damit sie bei PC2 ankommt?

[ 14168 [ 15008 [ 14568

Wert

Wir betrachten nun das erste von zwei IPv6-Fragmenten am Punkt P auf dem Link zwischen PC1 und R1.

[ anderer

[ 28728 [ 58728

Vervollstédndigen Sie in den folgenden Teilaufgaben die Header, welche in diesem Fragment vorkommen. Nutzen
Sie fir MAC- und IP-Adressen die Notation Gerét.Interface.Adresse, also z.B. PC3.eno0.MAC. Machen Sie bei

Zahlenwerten die verwendete Zahlenbasis deutlich kenntlich.

Wahlen Sie fur das Ausflllen der Header-Felder ggf. sinnvolle Werte, wenn diese in der Aufgabenstellung nicht

oder nicht eindeutig definiert sind.

b)* Vervollstandigen Sie den Ethernet-Header des ersten Fragments.

PC1.eno@.MAC

IPvé:Fragment FCS

c)* Vervollstandigen Sie den IPv6-Header des ersten Fragments.

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

PathMTU - 40

* PC1.eno@.IP

)
€

)]
«

)
C

Fragmentation Extension Header
S~ NN T~ AT~ N —

d)* Vervollstédndigen Sie den IPv6 Fragmentation Extension Header des ersten Fragments.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

3141510

UDP Payload
— T L — "~ VN T Y

e)* Welche der folgenden Headerfelder andern sich bei der Betrachtung des zweiten Fragments an Punkt P im
Vergleich zum ersten Fragment in jedem Fall?

] Next-Header (IP-Header)
[ vF-Bit

[ Hop Limit

[ Version

[ Fragment Offset
[ Next-Header (Ext. Header)
[ Reserved

[ or-Bit
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[ Identifier

[ Destination Address
[ Source Address

[J Checksum (L3)




Zusétzlicher Platz fiir Lo6sungen. Markieren Sie deutlich die Zuordnung zur jeweiligen Teilaufgabe. Verges-
sen Sie nicht, ungiiltige Lésungen zu streichen.
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